3D-BerechnungsMethode - Controlling - IT (Quanten) Wert NullKUGEL-1-2-3-4-5-6-7-8-9-0

3 Punkte ergeben im Treffen zur nachsten Zahl den Raum in der Bewegung.
Zahl Null al(l)s 3-Dimensionale Kugel kugelrunde generiert.
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987 Anzahl Felder 45 =141
987 P0s.13 Zuruck 20 generier 1 NullKUGEL
7x21=147= -7 generiert verschachtelung
165:21 = 7.857142857142857
7.857142857142857.758241758241758.7 (Pos32
7.857142857142857.7.58244175824145.7.857142857142857
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